





Bienvenid@ al cuaderno de
pasatiempos de la Policia Nacional.

Con estos pasatiempos te lo pasards
muy bien y ademds aprenderds lo que
tienes que hacer para estar
protegido. Aqui te dejamos unos
consejos muy importantes:

Aprende tu direccion,
tu nombre completo,
los nombres de tus

padres y su nimero de

teléfono.
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Y sobre todo, no confies

en los desconocidos.




LABERINTO

Ayuda a Marco a encontrar a la agente Paz, para
que luego podais buscar a sus padres.




sOPA DE LETRAS

Encuentra las siguientes palabras:

POLICIA PATRULLA
AYUDAR  UNIFORME
PERROS LUCES

PATRULTLA
EGSTESAY
RLUCESTCU
RSELNHAD
OPOLTICTIA
S TDEATVR
UNTFORME
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sIGUE LOS PUNTOs
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Encuentra en la imagen:

DEFENSA WALKIE TALKIE
GRILLETES GORRA
LUPA CABALLO




COLOREA A PAZ




P

COLOREA A MAX
( Galap







cOLOREA




DIBUJANOS



https://www.policia.es/juegos

EL MENSAJE

Ordena las letras, para saber cual es el mensaje de 5
cada llamada y asi ayudar a nuestro amigo Talkie a
trasmitirlo correctamente.
(También puedes pintar a Talkie como quieras).

SOLUCION

SOLUCION
NACIONAL




sOLUCIONEs
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